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IP - Introducao a Programacao -

Visdo Geral do Curso. Importancia das técnicas de programacao.Conceito de algoritmo e
estratégias basicas de solucdo de problemas por meio de algoritmos. Fundamentos do
paradigma procedimental (imperativo), baseados no modelo de Von Neuman. Linguagens
de programacédo de alto e baixo nivel e caracteristicas principais de uma linguagem de
programacéo. Definicdo dos tipos de dados de Java. Estruturas de controle de fluxo de
execucao de Java. Arrays e Registros em Java. Métodos estaticos em Java. Escopo e
visibilidade basico. Recursdo e algoritmos recursivos. Algoritmos de complexidade
quadrética para pesquisa e ordenacao.

OO - Programacao Orientada a Objetos -

Fundamentos do paradigma procedimental. Mudanca de paradigma. Evolugéo histérica.
TADs. Programacdo OO em Java. Classes, objetos e métodos TADs com Orientacdo a
Objetos: Construtores. Sobrecarga.; Membros Estaticos. Geréncia de Memoéria; Escopo,
tempo de vida e visibilidade; Pacotes. Visibilidade de pacote; Sistema de tipos, heranca e
polimorfismo: interfaces, redefinicdo de métodos, ligacdo dindmica; Interfaces Gréficas.
Tratamento de excecdes. Manipulacdo de arquivos.

AP - Aspectos Avancados em Programacao -

Interface Grafica Avancada em Java. Conectividade com bancos de dados — JDBC.
Programacdo concorrente em Java. Programacdo em rede com soquetes em Java.
Programacao distribuida com RMI. Programacdo Web com JSPs. PadrBes de Projeto
Orientado a Objetos.

ES - Engenharia de Software -

Introdugcdo a Engenharia de Software (A importancia do software, caracteristicas do
software e aplicacbes, a crise do software, mitos do software), Paradigmas de
desenvolvimento (Ciclo de vida classico, Prototipacdo, Modelo espiral, Técnicas de quarta
geracdo, Re-utilizacdo de componentes, Escolha de um paradigma para o
desenvolvimento, Os requisitos do usuario, Técnicas de levantamento de dados, Analise
dos requisitos do usuario), Principios de especificacdo do software, Planejamento do
desenvolvimento, A definicdo do escopo do projeto (Estimativas, Analise dos riscos e
estudo de viabilidade, Cronograma).



Sl - Sistemas Interativos -

Interface com o usuério: conceito, importancia e problemas. Fundamentos teoricos.
Engenharia cognitiva e engenharia semiética. Projeto de interagdo com 0 UuSuario:
padrées, guias de estilo de interacdo comerciais, diretrizes de projeto. Estilos de
Interacdo. O Processo de desenvolvimento de sistemas interativos e a Engenharia de
Software. Processo de Design de IHC (Cenérios, Modelo de Tarefas, Modelo de
Interacéo, Storyboarding e Prototipacéo). Avaliacéo de IHC.

MP - Microprocessadores -

Microprocessadores de 16 bits: Arquitetura interna, acesso a memoria, operacdes de ES,
conjunto de instru¢cdes. Microprocessadores de 32 bits: Arquitetura interna, gerenciamento
de memoaria. Microcontroladores de 8 e 16 bits: Arquitetura interna, canal serial, secéo de
temporizacao e conjunto de instrucoes.

CA - Controle Automatico -
Conceitos de regulagem automatica, acdes de controle, analise e projeto de sistemas de
controle.

RB — Robotica -

Robés manipuladores industriais. Arquitetura e nomenclatura. Classificacdo. Sensores e
acionamentos. Principios de aplicacdes: aspectos econdmicos e de seguranca.
Programacdo de robds industriais. Modelagem cinematica e dinamica. Controle de
posicionamento e movimentacgao.

PO- Procedimentos de Otimizacgao -

Modelagem em programacdo matematica. Aplicacfes classicas de programacao linear e
programacao linear inteira. Métodos classicos de resolucdo de problemas de
programacéao linear e programacao linear inteira: SIMPLEX, Branch and Bound. Uso de
pacotes de programacdo matematica. Heuristicas: heuristicas construtivas e heuristicas
de refinamento. Metaheuristicas: Simulated Annealing, Busca Tabu, Algoritmos
Genéticos, Método de Pesquisa em Vizinhanca Variavel, GRASP. Aplicacdes de
metaheuristicas a problemas classicos de otimizagéo.

RC - Redes de Computadores -

Histérico do desenvolvimento de redes de comunicacdo, conceito de sistemas
distribuidos, classificacédo de redes, conceitos basicos de estrutura de redes. Arquiteturas
(protocolos e servigos), Modelo de Referéncia OSI, Arquitetura TCP/IP e Padrdo IEEE.
Conceitos e modelos basicos de transmissdo de informacdo. Meios fisicos de
transmissdo. Técnicas de acesso ao meio. Interconexao de redes (roteamento, controle
de congestionamento). Exemplos de padrdes e implementacao de redes.

IA - Inteligéncia Artificial -
Inteligéncia e conhecimento. Agentes Inteligentes e raciocinio l6gico. Resolucdo de
problemas e técnicas de busca. Representacdo do conhecimento e inferéncia. Aquisicao



do conhecimento e construcdo de bases de conhecimento. Sistemas de raciocinio légico
e sistemas especialistas. Topicos em sistemas de decisao.

Il - Informatica Industrial —

Introducdo aos Sistemas de Producdo Automatizados: niveis, atividades, equipamentos.
Computadores industriais: arquitetura, programacao (linguagem C). Controladores
Légicos Programaveis (CLP): arquitetura, programacao (linguagens de relés, Grafcet,
linguagens de alto nivel). Outros sistemas programaveis. Sensores e atuadores
inteligentes. Software Tempo-Real. Programacdo concorrente: mecanismos de
comunicagdo, escalonamento. Projeto de Executivos - Tempo Real. Linguagens com
caracteristicas de programacdo em Tempo-Real. (Ex.: Ada). Sistemas Operacionais
(caracteristicas e uso): gerenciamento de memoria, de recursos. (Ex.: UNIX, MS. DOS;
VMS).



